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第１組

	地點
	Messenger 視訊
	日期
	2020/04/11

	出席學生
	胡育寧、謝欣蓓、周沛潤、蕭芃玲、廖映嵐、羅竹君

	回覆業師
	鬧腦教育傳媒工作室 創辦人　李亞柔（ㄠㄠ）（視訊回覆）
東園誌文化創意工作室 創辦人　廖翊丞（Eric）（於2020/04/25，用Messenger文字回覆）

	組別自訂題
	貼圖內容企劃討論




諮詢討論大綱：

ㄠ
1. 貼圖使用情境過於侷限
企劃中「玩貼圖」的構想有些不實用，天使、惡魔放同一張可能會比較實用。可參考「我是馬克」貼圖，另用反諷的手法，例如：貼圖畫客套的表情，字寫真心話。
另外，參考貼圖中，ＯＬ的那款，可能會沒有人用，因此要慎選參考貼圖。
2. 幽默的拿捏可能需要再考量
例如：謝你個芭蕉。並且，所設的TA或許不會用我們的貼圖，例如：業師於公事的溝通上，不會用整組貼圖中帶反諷意味的貼圖。
若不想改TA，可以嘗試將嗆人改成自嘲，例如：不要走心/人物身上插著劍；好喔好喔/人物閉著眼睛。
Eric（於2020/04/25，用Messenger文字回覆）
1. 草圖繪製情形
草圖的繪製上，我喜歡第二頁「沒事啦」跟「又來了」那一系列風格，以及「別再出現」這張，主要是因為這幾張比較符合你們一開始定位的「醜怪」，誇張的肢體與身形比例，略帶嘲諷的五官處理與刻意凌亂的線條感，效果上我覺得可以朝這個方向前進，不過盡可能將天使與惡魔的形象統一確立下來（如五官跟特殊配件要一致等）。  
2. 古文字判別
關於古文字的帶入，我仍然覺得有辨認困難的問題，有些字例不是那麼容易能看懂，或可試試搭配呈現（不一定整段字都是小篆）。 就幾個點再去多嘗試：一個是角色形象的確立；角色線條跟繪製風格的確立；古文字搭配上的易讀性。
小結（to do list）
1. 更改企劃內容，將「玩貼圖」的想法改掉
2. 更改貼圖文字內容，拿捏幽默分寸
3. 重新構想天使、惡魔的形象
4. [bookmark: _heading=h.30j0zll]解決古文字可能辨認有困難的問題

