行銷企劃
1、 遊戲名稱：古文石刻
2、 遊戲目標調整：
根據行銷推廣及文字教育的目的，本小組決議將行銷目標調整為華語文團體。
3、 遊戲設計更動：
作為華語文教團體之輔助教材。藉由簡單的派對遊戲，讓學員在遊玩的過程中發現漢字從古至今的流變狀況，輔助其記憶漢字，了解漢字的演變。
4、 [bookmark: _Hlk35814944]遊戲測試及銷售
產品測試
我們將與校內外華語文團體聯繫合作，請對方協助我們測試產品，實際拿到課堂上讓老師及學生互動，體驗此產品的可行性，在透過回饋問卷修改產品的缺點，並更加了解此產品的優點及特點，以供日後行銷之用。目前預計聯繫及已經聯繫的團體有：輔大華語文中心、全球華語文教學學會、台師範國語文中心、國北教大華語文中心、銘傳大學華語訓練中心。最後將就聯繫成功的團體測試產品。
產品銷售
若測試成功之後，我們將實際進行地推，前去各華語文團體推銷產品，利用我們在各大團體成功的經驗，並輔以我們在測試過程中驗證出的產品特點，來去說服老師採用我們的產品。另外，並根據回饋單，找尋合作情形良好的測試合作夥伴再進行推銷，有過試玩經驗，可望能降低推銷實行的困難度。
5、 [bookmark: _Hlk35815023]銷售人員計畫
我們是採取小組內，每位組員都去聯繫一組華語文教團體的方式來去實行，而沒有固定聯繫人窗口，希望可以增加效率，但避免聯繫人對產品不夠熟悉，在聯繫前我們會先進行組內驗收，確定通過組內的核可之後才可以去聯繫各大團體，藉此也讓每位組員能夠更熟悉本產品。

