108文字學專題－古文石刻桌遊
  本學期我們將以行銷推廣作為主要的活動內容，但在這之前會先提升遊戲各方面的完整度，以利後期的行銷作業。

1、 遊戲優化
1. 區分角色卡與字卡的背景圖
2. 標註字體的分類－對於高中生較為容易
3. 角色能力再加以調整－強弱平均
4. 角色卡能力說明改善且字體應放大－使玩家更容易理解
5. 角色人物可再斟酌增加－提升桌遊的有趣度
6. 製作精美的外包裝－使顧客對於商品的第一印象加分

2、 行銷推廣
因應作為學生的考量，決定採取較低成本卻能有效廣傳的宣傳方式
1. 經營IG與FB的粉絲專業，促成朋友傳朋友的宣傳效果
2. [bookmark: _GoBack]詢問學校附近的餐廳是否願意讓我們張貼宣傳海報，達到低成本的傳媒作用
3. 考慮與學校附近的桌遊店家合作，幫忙推廣並讓學生們試玩
